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Letteratura disegnata e simulazioni elettroniche si

incontrano sul terreno della Storia. Il fumetto riprende
episodi dimenticati, biografie poco note, eventi globali e

li riduce all’essenziale, intrecciando segni, parole e atmosfere.
Il videogioco richiede la partecipazione di una comunita

di utenti per ri-creare un evento storico e costruire scenari
alternativi. Un incontro sull’appropriazione della storia
attraverso i media ludici.

Conversazione con

Sara Colaone, fumettista e illustratrice
Riccardo Fassone, studioso di giochi e media
Matteo Pozzi, creative writer We Are MuUesli
Sara Zanatta, sociologa dei media

Coordina
Maurizio Cau
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Dalla carta ai pixel.
La storia raccontata

Per il grande pubblico la conoscenza
della storia passa sempre piu
attraverso i racconti proposti da
letteratura, cinema, televisione,
videogames e social media.

Il ciclo di incontri problematizza il

ruolo dei vecchi e nuovi media nella
trasmissione del sapere storico e
ragiona sulla funzione della storiografia
nella costruzione di una storia pubblica.



